מבוא ללמידה והתנהגות - תרגיל 4 – Sniffy the Rat
את Sniffy תוכלו למצוא ב: http://www.wadsworth.com/psychology_d/special_features/ext/sniffy
מומלץ בחום לעבור על ה-tutorial שבאתר של Sniffy לפני שמתחילים, בכדי להבין איך הוא עובד ואיך מאמנים אותו. בייחוד, Project 1 באתר הוא הרלוונטי לנו. 
1. יש לאמן את Sniffy ע"י Shaping בפרוצדורה של free-operant training ללחוץ על הדוושה כדי לקבל מזון. באפשרותכם להשתמש בכל מה שלמדנו, הן בהתניה קלאסית והן באופרנטית. נא רשמו את הזמן שלקח עד לרכישה מלאה של האסוסיאציה בין הלחיצה על הדוושה ליצירת הצליל של מתן המזון (בדקות). כמו-כן ניתן לציין ארועים חריגים שקרו במהלך האימון, או אסטרטגיות שפיתחתם. (שימו לב – האימון הראשוני יכול לקחת אפילו 30ד' ויותר. ככל שתאמנו טוב יותר כך יקח פחות)
2. עתה יש להכחיד את התגובה (השתמשו בתפריט של תכנון ניסוי אופרנטי תחת “Experiment”). רשמו כמה זמן לקח עד שעברו 5 דקות ללא כל לחיצה על הדוושה. ניתן בשלב זה להשתמש באופציית ה-Isolated Sniffy כדי לזרז את זמן הריצה.
3. עתה אמנו את Sniffy מחדש (לא חייבים מהתחלה – ניתן להמשיך עם אותו Sniffy) עם חיזוק חלקי של 50% עד לרכישת האסוסיאציה של הלחיצה על הדוושה במלואה (כדי לאמן ב-50% חיזוק יש לבחור באופציות Variable – 2- Responses בתפריט תכנון הניסוי). חשבו טוב באילו טכניקות ניתן להשתמש כדי לזרז את האימון מחדש ונסו אותן. רשמו את הטכניקות שבחרתם, אם הן עבדו או לא, ומדוע.
4. הכחידו את התגובה והשוו להכחדה שבסעיף 2 – האם התגובה הוכחדה מהר יותר? לאט יותר? איך משפיע אימון בחיזוק חלקי על הכחדה?
בונוס: ניתן לבדוק את השערתכם מ-4 ע"י אימון בחיזוק חלקי של 25%, 75%.
